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FECHA DE ELABORACIÓN/REVISIÓN: Septiembre 2007 
VIGENCIA:  
 
 
JUSTIFICACIÓN: 
El constante descenso de los precios de las computadoras, el continuo incremento 
de su potencia de cálculo y la aparición de nuevas tecnologías en el campo de las 
comunicaciones han supuesto la rápida expansión de lo que se conoce como 
sistemas distribuidos, aquel,  que esta formado por varios sistemas autónomos, 
que trabajan de forma coordinada para la realización de una determinada tarea y 
que suelen estar compuesto de un conjunto de procesos concurrentes que 
interactúan entre sí, de ahí la importancia de  que los estudiantes hoy en día, 
aprendan los conceptos básicos que soportan a los sistemas distribuidos, así 
como el desarrollo de aplicaciones reales de cómputo distribuido.  
 
 
OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA: 
Que el estudiante conozca las herramientas actuales para el desarrollo de 
aplicaciones distribuidas, así como los estándares internacionales que soportan 
dichas herramientas, y que desarrolle aplicaciones a la altura del desarrollo 
tecnológico actual, donde prácticamente toda la información necesaria se 
encuentra distribuida. 
 
 
CONTRIBUCIÓN DE LA SIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO: 
En el perfil del egresado se plantea que éste tendrá una visión general  de las 
ciencias de la computación y poseerá conocimientos sólidos para la construcción 
de soluciones basadas en sistemas distribuidos, y el desarrollo de aplicaciones de 
cómputo distribuido.   
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CONTENIDO TEMÁTICO 
 
MATERIA:  
 
UNIDAD:1 TÍTULO: Introducción a los sistemas distribuidos 

 
OBJETIVO ESPECÍFICO:  
Que el alumno identifique los conceptos básicos necesarios para entender el funcionamiento de los sistemas distribuidos. 
 
Bibliografía: [ 36, 37 ] 

Tiempo de 
impartición

(hrs.) CONTENIDO DE LA UNIDAD 

HT         HP 

Actividades de Aprendizaje Técnicas Recursos Necesarios

1.1 Caracterización de los sistemas distribuidos 
1.1.1 Introducción 
1.1.2 Recursos Compartidos y Web 
1.1.3 Desafíos   

1 0 Identificar los conceptos que se 
involucran en los sistemas 
distribuidos 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal.  

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones. 

1.2 Modelos de Sistema 
1.2.1 Modelos arquitectónicos. 
1.2.2 Modelos fundamentales 
 

1 0 Identificar los diferentes 
modelos de sistemas distribuidos

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones. 

1.3 Redes e Interconexión de Redes 
1.3.1 Las redes y los sistemas distribuidos 
1.3.2  Fundamentos de Redes 
1.3.2  Protocolos de Internet 
1.3.3 Casos de estudio: Ethernet, LAN inalámbrica y 
ATM 

2 2 Identificar los distintos tipos de 
redes que existen para los 
sistemas distribuidos 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal, práctica del 
laboratorio  

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones y 
laboratorio de cómputo.



______________________________________________________________________________________ 
Benemérita Universidad Autónoma  de Puebla.                                                                          Facultad de Ciencias de la Computación. 

Licenciatura  en Ciencias de la Computación                                                          .                                                 Pág. 4 

  HORAS TOTALES: 4 2       
 
 
UNIDAD: 2 TÍTULO:  El OMG y la Arquitectura para la Gestión de Objetos 

(OMA)  

 
OBJETIVO ESPECÍFICO: Que el alumno identifique las arquitecturas para la gestión  de objetos distribuidos. 
 
 
 
 
Bibliografía: [ 1-22 ] 

Tiempo de 
impartición 

(hrs.) 
CONTENIDO DE LA UNIDAD 

 

HT         HP 

Actividades de Aprendizaje Técnicas Recursos Necesarios

2.1El Grupo de Gestión de Objetos (OMG) 1 0  Explicar e identificar el OMG Exposición del profesor Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones. 

2.2La Arquitectura para la Gestión de Objetos 
(OMA) 

1 0 Explicar e identificar la 
plataforma OMA 

Exposición del profesor Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones. 

  HORAS TOTALES:     2 0       
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UNIDAD: 3 TÍTULO El Lenguaje de Descripción de Interfaces 
(IDL)  

 
OBJETIVO ESPECÍFICO:  Que el identifique y aplique el lenguaje de descripción de interfaz, y maneje las especificaciones necesarias para el 
desarrollo de aplicaciones CORBA  tanto en el lenguaje JAVA como en el lenguaje C. 

 
Bibliografía: [ 1-22 ] 

Tiempo de 
impartición 

(hrs.). CONTENIDO DE LA UNIDAD 

HT         HP 

Actividades de Aprendizaje Técnicas Recursos Necesarios

3.1   
Características del OMG-IDL 

2 0  Explicar e identificar las 
características del OMG-IDL 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Pizarrón, borrador, 
proyector de acetatos, 
cañón  y equipo de 
computo 

3.2 Jerarquía de tipos en IDL 2  0 Desarrollar programas utilizando 
la jerarquía de tipos en IDL 

Explicación del profesor, 
discusión grupal. 

Pizarrón, borrador, 
proyector de acetatos, 
cañón  

3.3 Ejemplos de interfaz IDL 2 0 Explicar como se crean las 
interfaces de IDL 

Explicación del profesor, 
discusión grupal. 

Pizarrón, borrador, 
proyector de acetatos, 
cañón  

3.4 Herencia de interfaces 2 0 Explicar y ejemplificar como se 
maneja la herencia en IDL 

Explicación del profesor, 
discusión grupal. 

Pizarrón, borrador, 
proyector de acetatos, 
cañón  

3.5 Proyección al lenguaje de implementación 2 0 Desarrollar y explicar programas 
utilizando un lenguaje de 
programación que soporte IDL 

Explicación del profesor, 
discusión grupal. 

Pizarrón, borrador, 
proyector de acetatos, 
cañón  

  HORAS TOTALES: 10 0       
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UNIDAD: 4   TÍTULO: Programando con Java/RMI  
 

OBJETIVO ESPECÍFICO: Que el alumno desarrolle aplicaciones cliente servidor utilizando RMI. 
Bibliografía: [35, 37] 

Tiempo de 
impartición 

(hrs.) CONTENIDO DE LA UNIDAD 

HT         HP 

Actividades de Aprendizaje Técnicas Recursos Necesarios

4.1  Invocación a métodos Remotos (RMI)  2 4 Explicar, desarrollar e 
implementar  RMI, utilizando un 
lenguaje de programación 

Explicación del profesor, 
discusión grupal. Práctica 
de laboratorio 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones y 
laboratorio de cómputo.

4.2 Implementación de servidores y clientes  2 4 Desarrollar diferentes 
aplicaciones utilizando la 
filosofía cliente/servidor 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. Práctica de 
laboratorio. 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones y 
laboratorio de cómputo.

  HORAS TOTALES:  4 8       
 
 
UNIDAD: 5 TÍTULO: La Especificación del ORB  

 
OBJETIVO ESPECÍFICO: Que el alumno analice la estructura de la ORB y ponga en marcha un servidor CORBA  para el desarrollo de 
aplicaciones cliente/servidor. Que el alumno compare la potencialidad de aplicaciones cliente/servidor en CORBA  y RMI. 
 

Bibliografía: [1-22] 
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Tiempo de 
impartición 

(hrs.). CONTENIDO DE LA UNIDAD 

HT         HP 

Actividades de Aprendizaje Técnicas Recursos Necesarios

5.1La estructura del ORB 
5.1.1 Interfaz de Invocación Estática (SII) 
5.1.2 Interfaz de Invocación Dinámica (DII) y 
Depósito de Interfaces (IFR) 
5.1.3 Interfaz ORB 
5.1.4 Referencias de objetos (IOR) 
5.1.5 El Adaptador de Objetos Portable (POA) 
5.1.5 El Depósito de Implementaciones (ImR) 
5.1.6 Esqueletos Estático (SSI) y Dinámico 
(DSI) 

4 4 Identificar la estructura de ORB. 
Explicar e implementar las 
diferentes interfaces que utiliza el 
mediador de peticiones de 
objetos 

Exposición por parte del 
profesor, discusión grupal.
Práctica de laboratorio 

 Salón, pizarrón,  
plumones, proyector de 
acetatos o cañón y 
laptop y laboratorio de 
cómputo. 

5.2 Interoperabilidad en CORBA 
5.2.1 CORBA 2.0 
5.2.2 Protocolo General Inter-ORB (GIOP), Protocolo 
Inter-ORB para Internet (IIOP) 
5.2.3 CORBA y OLE/COM 
5.2.4 CORBA y la Web 
 
 

2 4 Explicar e identificar la 
interoperabilidad existente en 
CORBA.  
 

Exposición por parte del 
profesor, discusión grupal. 
Práctica de laboratorio 
 

 Salón, pizarrón,  
plumones, proyector de 
acetatos o cañón y 
laptop y laboratorio de 
cómputo. 

5.3Estado actual y perspectivas  
   5.3.1 CORBA 3.0 
   5.3.2  Evolución de CORBA 
   5.3.3 Especificaciones en curso 

2 0 Explicar  y analizar la evolución 
de CORBA 

Exposición por parte del 
profesor, discusión grupal

 Salón, pizarrón,  
plumones, proyector de 
acetatos o cañón y 
laptop 

  HORAS TOTALES: 10 8      
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UNIDAD: 6 TÍTULO: Servicios, Facilidades e Interfaces de Dominio  

 
OBJETIVO ESPECÍFICO: Que el alumno analice los servicios que ofrece CORBA con el finalidad de que entienda conceptos básicos de
movilidad de SW. 
 
 
 
Bibliografía: [1-22] 

Tiempo de 
impartición 

(hrs.) CONTENIDO DE LA UNIDAD 

HT         HP 

Actividades de Aprendizaje Técnicas Recursos Necesarios

6.1  CORBAservices 
 6.1.1 Servicio de Nombrado 
 

2 2 Explicar e identificar el servicio 
de objetos de CORBA. 
Ejemplificar utilizando un 
lenguaje de programación 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. Práctica de 
laboratorio 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones y 
laboratorio de cómputo.

6.2 CORBAfacilities 2 0 Explicar e identificar las 
facilidades comunes de CORBA

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones 

6.3 CORBAdomains 
6.3.1 CORBA Telecoms 

2 0 Explicar e identificar las 
interfaces de dominio de 
CORBA 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones 

  HORAS TOTALES: 6 2       
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UNIDAD:7   TÍTULO: Interoperabilidad de Sistemas  

 
OBJETIVO ESPECÍFICO: Que el alumno analice los diferentes esquemas de interoperabilidad, desarrollando aplicaciones distribuidas 
 utilizando bases de datos para el almacenamiento de la información. 
Bibliografía: [23-31] 

Tiempo de 
impartición 

(hrs.) CONTENIDO DE LA UNIDAD 

HT         HP 

Actividades de Aprendizaje Técnicas Recursos Necesarios

7.1  Introducción a conceptos de Interconexión, Integración e 
Interoperación 

2 0 Identificar los conceptos que se 
utilizan en los diferentes 
esquemas de interoperabilidad  

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones 

7.2 Interoperabilidad de Sistemas de Información: 
Semántica, Distribución, Autonomía y Heterogeneidad 

2 0 Identificar los conceptos que se 
utilizan en los diferentes 
esquemas de interoperabilidad 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones 

7.3 Arquitecturas para interoperabilidad entre bases de datos
7.3.1 Bases de Datos Distribuidas 
7.3.2 Esquema Global 
7.3.3 Multi Bases de Datos 
7.3.4 Bases de Datos Federadas 
7.3.5 Arquitectura de Sistemas Federados 
7.3.6 Wrappers y Mediadores 
 
 

4 0 Identificar y analizar la 
interoperabilidad entre DB 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones 

7.4 Transformación de Esquemas 
7.4.1 Modelo de datos 
7.4.2 Niveles de Abstracción 
7.4.3 Modelos, Esquemas y Datos 
7.4.4 Capacidad de Información 

4 0 Identificar las diferentes 
transformaciones de esquemas 
existentes 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones 
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7.4.5 Funciones 
7.4.6 Objetivos Operacionales 
7.4.7 Escenarios para la aplicación de transformación de 
esquemas 
 

7.5 Estrategias de Integración 
 

2 2 Explicar y desarrollar diferentes 
estrategias de integración 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. Práctica de 
laboratorio 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones y 
laboratorio de computo

7.6 Integración de Datos 2 0 Explicar e identificar la 
integración de datos 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones. 

  HORAS TOTALES:  16 2       
 
 
 
 
 
 
UNIDAD:8   TÍTULO: Servicios Web 

 
OBJETIVO ESPECÍFICO: Que alumno identifique y analice la tecnología de los web services. 
 
 
 
 
Bibliografía: [32-34] 

CONTENIDO DE LA UNIDAD 
Tiempo de 
impartición 

(hrs.) 
Actividades de Aprendizaje Técnicas Recursos Necesarios



______________________________________________________________________________________ 
Benemérita Universidad Autónoma  de Puebla.                                                                          Facultad de Ciencias de la Computación. 

Licenciatura  en Ciencias de la Computación                                                          .                                                 Pág. 11 

HT         HP 

8.1  Introducción a Web Services 2 0 Identificar que son y para qué se 
utilizan los WS 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones 

8.2 Arquitectura y Tecnología de Web Services 
8.2.1 Construcción de Arquitecturas de Web Services 
8.2.2 Desarrollo de Web Services usando SOAP 
8.2.3 Descripción y Descubrimiento de Web Services 
 

2 0 Identificar la arquitectura de los 
WS y la tecnología SOAP 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Cañón, computadora, 
pizarrón, plumones 

8.3 Web Services: Estrategias y Soluciones  
8.3.1 Introducción a Java Web-Services 
8.3.2 Desarrollando Web Services con Java 
 

2 2 Explicar y desarrollar las 
posibles estrategias y soluciones 
utilizando WS 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. Práctica de 
laboratorio 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones y 
laboratorio de computo

8.4 Interoperando Web Services  2 0 Explicar y analizar la 
interoperabilidad de los WS 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones 

8.5 Estrategias de Integración 
 

2 2 Explicar y analizar las diferentes 
estrategias de integración de los 
WS  

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. Práctica de 
laboratorio 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones y 
laboratorio de computo

8.6 Integración de Datos 2 0 Explicar y analizar la integración 
de datos con los WS 

Explicación del profesor, 
lluvia de ideas, discusión 
grupal. 

Canon, computadora, 
pizarrón, plumones 

  HORAS TOTALES:  12 4       
 
 
 
 
 
 

PRÁCTICAS 

UNIDAD NOMBRE DE LA PRÁCTICA OBJETIVO HORAS 
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4 Aplicación distribuida con Invocación de Métodos 
Remotos (RMI) 

Creación de aplicaciones Distribuidas con RMI 4 
 

4 El entorno de programación de ORBacus/JBuilder  Analizar y manejar el entorno de ORBacus/JBuilder 4 

5  
 

Interfaz de Invocación Estática (SII) Creación de SII 2 

5 Herencia de Interfaces Diseño de herencias de interfaz 2 

5 Interfaz de Invocación Dinámica (DII) Creación de DII 2 

5 Depósito de Implementaciones (ImR) Que el estudiante desarrolle ImR 2 

6 Servicio de Nombrado Que el estudiante maneje el servicio de nombres 2 

7 Aplicaciones de Interoperabilidad Que el estudiante aplique técnicas de 
interoperabilidad 

2 

8 Implementación de un Web Services Que el estudiante implemente un WS 6 

8 Integración de Web Que el estudiante integre diferentes WS 6 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
EXÁMENES PARCIALES  
Parcial Contenido a evaluar Periodos 
I 1 y 2 6ª semana 
II 3 y 4 10ª semana 
III 5 15ª semana 
   

 
 % 
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Asistencias y participación: A criterio del Docente 
Exámenes parciales: A criterio del Docente 
Tareas: A criterio del Docente 
Trabajos de Investigación: A criterio del Docente 
Prácticas de Laboratorio: A criterio del Docente 

TOTAL: 100% 
 
 
 
REQUISITOS DE ACREDITACIÓN: 
Obtener una calificación mayor o igual a seis en el promedio de exámenes y en el proyecto final. 
  
 
 
 
 
FOMENTO DE VALORES: 
El estudiante será capaz de identificar cualquier problema que requiera de cómputo distribuido, partiendo de los principios y esquemas estudiados en 
el curso; para que de esta forma pueda diseñar e implementar soluciones adecuadas al problema.   
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